Das MagicVillage:

Mit einem MagicVillage Account (alle kostenpflichtigen Leistungsgruppen) sind Sie Teilnehmer
unseres Online-Dienstes MagicVillage. Das MagicVillage ist ein virtuelles Dorf, in dem Thnen
eine Vielzahl von Moglichkeiten offenstehen, mit anderen Teilnehmern unseres Dienstes zu
kommunizieren. Sie haben eine Mailbox, mit der Sie eMails empfangen und senden konnen
(auch aus dem und in das Internet), Sie konnen auf ein gro3es Mac-Softwarearchiv zuriickgreifen
(was tibrigens schneller geht, als iiber das Internet) und Free- bzw. Shareware herunterladen, Sie
konnen mit anderen Teilnehmern chatten u.v.m. Als Kommunikations- und Softwareforum stellt
das MagicVillage ein einzigartiges Sprungbrett ins Internet dar, denn welche Fragen auch immer
Sie haben oder welche Software Sie brauchen - im MagicVillage finden Sie bestimmt einen Weg.

Die Accounts im MagicVillage:

Mit diesen Accounts haben Sie ab DM 5, 90 monatlich einen Zugang zum MagicVillage mit
eigener Mailbox (eMail-Adresse). Die verschiedenen Tarife unterscheiden sich in erster Linie im
Hinblick auf die tdgliche Online-Zeit im MagicVillage (siehe Seite 1). Ab MV 09 haben Sie die
Moglichkeit, die Offline-Mail-Funktion des MagicVillage (FirstClass Personal) zu benutzen - Sie
miissen sich dann lediglich mit dem MagicVillage verbinden, wenn Sie Mails versenden oder
empfangen wollen - lesen und schreiben kdnnen Sie Mails, wenn Sie nicht mit dem
MagicVillage verbunden sind. Das spart Telefonkosten. Ab MV 19 haben Sie sogar die
Moglichkeit, E-Mails ins Internet zu versenden, deren Anhénge beliebig grof3 sind. Die
erweiterten Leistungsgruppen zeichnen sich durch langere tégliche Online-Zeiten aus.

MV 05

Mit unserem Einstiegsaccount haben Sie fiir DM 5, 90 Im Monat (!) eine eMail-Adresse
(Internet eMail) und die Moglichkleit, sich 45 Minuten téglich im MagicVillage aufzuhalten.
Dieser Account erlaubt Thnen, eMails mit Anhdngen zu versenden, deren Anhang kleiner als 150
k ist. Sie werden sicherlich bald feststellen, dall 45 Minuten tiglich im MagicVillage nicht
besonders viel sind, doch ist dieser Tarif optimal, um zu taxieren, welche Mdglichkeiten das
MagicVillage bietet und inwieweit Sie diese ausnutzen mochten.Die Nutzung der Offline-
Funktion des FirstClass Intranet Client (FirstClass Personal) ist in diesem Account nicht
enthalten.

MV 09

Der Account MV 09 verfiigt im Gegensatz zu unserem Einstiegsaccount (MV 05) iiber solide 90
Minuten, die Sie tiglich im MagicVillage verweilen diirfen. Fiir DM 9,90 im Monat haben Sie so
die Moglichkeit, auch groBere Dateien in einem Stiick herunterzuladen und auch mal
ausfiihrlicher zu chatten. Natiirlich haben Sie ebenfalls einen eMail-Account und kdnnen die
Offline-Funktion des FirstClass Intranet Client (FirstClass Personal) nutzen.

MV14

Mit dem Account MV 14 haben Sie die Mdglichkeit, 120 Minuten téglich im MagicVillage zu
verweilen. Sie haben eine eMail Adresse, um Mails im MagicVillage und ins Internet zu
versenden bzw. zu empfangen. Sie konnen den FirstClass eigenen Offline-Reader (FirstClass
Personal und den gesamten Leistungskatalog des MagicVillage nutzen.

MV 19



Mit dem Account MV 19 haben Sie die Mdglichkeit, 180 Minuten téglich im MagicVillage zu
verweilen. Sie haben eine eMail Adresse, um Mails im MagicVillage und ins Internet zu
versenden bzw. zu empfangen. Sie konnen den FirstClass eigenen Offline-Reader (FirstClass
Personal und den gesamten Leistungskatalog des MagicVillage nutzen.

MV 29

Mit dem Account MV 29 haben Sie keine Beschriankung der tiglichen MagicVillage Zeit. Sie
haben eine eMail Adresse, um Mails im MagicVillage und ins Internet zu versenden bzw. zu
empfangen. Sie konnen den FirstClass eigenen Offline-Reader (FirstClass Personal) nutzen.
MV 39

Mit dem Account MV 39 haben Sie keine Beschriankung der tiglichen MagicVillage Zeit. Sie
haben eine eMail Adresse, um Mails im MagicVillage und ins Internet zu versenden bzw. zu
empfangen. Sie konnen den FirstClass eigenen Offline-Reader (FirstClass Personal) nutzen.
Zusitzlich haben Sie auch die Mdglichkeit, bei uns auf dem FirstClass Intranet-Server Thre
eigene WWW-Homepage zu plazieren (Hierin inbegriffen sind 10 MB freier Speicherplatz).
Anders als bei einem herkdmmlichen Web-Server haben Sie sogar die Moglichkeit, eigene
Konferenzen aus dem MagicVillage - "on the fly" vom Server in HTML {ibersetzt - auf Threr
Homepage im WWW zu veréffentlichen. In unserem Tarif ist eine Hauptkonferenz inbegriften.
Sie kdnnen belebig viele Konferenzen fiir jeweils DM 10, 00 monatlich zusétzlich anlegen.

Die Internet Modem-Accounts

Unsere Internet-Services bieten Ihnen fiir DM 34, 90 (Modem) bzw. DM 54, 90 (ISDN)
Zugang ins Internet ohne Zeitbegrenzung. Zusétzlich erhalten Sie einen Pop3-Account fiir [hre
E-Mails sowie (mindestens) 60 Minuten tdglicher Online-Zeit im MagicVillage. Sie haben
Zugriff auf einen News-Server und natiirlich wird auch das FTP-Protokoll unterstiitzt. Mit dieser
Leistungsbeschreibung konnen Sie alle Angebote des Internet abrufen und benutzen, die Sie
iblicherweise bendtigen. Wenn Sie bei uns einen ISDN-Account gebucht haben und regelmifBig
mehr als 50 MB Datendurchsatz aufweisen, behalten wir uns vor, den Account zu kiindigen bzw.
wir bieten Thnen in diesem Fall einen Account an, der nach Threm Datendurchsatz berechnet wird
(ausgenommen von dieser Regelung bleiben der MagicVillage-Server, unser Internet-Server,
Direktzugrifte ins MagicVillage sowie der reine eMail Traffic ohne Anhénge).

IV 34

Mit unserem Internet-Basis Account IV 34 haben Sie die Moglichkeit, fiir DM 34, 90 im Monat
ohne zeitliches Limit im Internet zu surfen. Sie bekommen einen Pop3-Account im MagicVillage
und haben dariiber hinaus die Moglichkeit, tdglich 60 Minuten im Village online zu sein. Thre
eMails konnen Sie natiirlich rund um die Uhr abrufen. Aus dem MagicVillage heraus sind Sie
insofern beschrénkt, als da3 Sie keine Mails ins Internet versenden konnen, deren Anhinge
grofer als 150k sind. Beim Versand von eMails direkt von Threm Pop3-Account besteht diese
Beschriankung nicht.

IV 44

Mit dem Account IV 44 haben Sie nur noch wenige Beschriankungen. Sie kdnnen rund um die
Uhr im Internet surfen. Im MagicVillage steht Ihnen eine tigliche Online-Zeit von 180 Minuten
zu. Sie erhalten einen Pop3-Account im MagicVillage und konnen auch aus dem MagicVillage
eMails versenden, derren Anhédnge beliebig grof3 sein diirfen. Sie kdnnen den FirstClass eigenen
Oftline-Reader (FirstClass Personal) nutzen



IV 59

Mit dem Account IV 59 unterliegen Sie keiner Beschriankung. Sie konnen rund um die Uhr im
Internet surfen und sind auch im MagicVillage nicht zeitlich beschréankt. Sie erhalten einen Pop3-
Account im MagicVillage und kénnen auch aus dem MagicVillage eMails versenden, deren
Anhénge unbeschréankt grof3 siein diirfen. Sie konnen den FirstClass eigenen Oftline-Reader
(FirstClass Personal) nutzen. Sie haben auch die Moglichkeit, bei uns auf dem FirstClass
Intranet-Server Ihre eigene WWW-Homepage zu plazieren (Hierin inbegriffen sind 10 MB freier
Speicherplatz). Anders als bei einem herkdmmlichen Web-Server haben Sie sogar die
Moglichkeit, eigene Konferenzen aus dem MagicVillage - "on the fly" vom Server in HTML
tibersetzt - auf Threr Homepage im WWW zu verdffentlichen. In unserem Tarif ist eine
Hauptkonferenz inbegriffen. Sie kdnnen beliebig viele Konferenzen fiir jeweils DM 10, 00
monatlich zusétzlich anlegen.

Die Internet ISDN/Modem-Accounts

IV 54

Der Internet-ISDN-Basis Account IV 54 bietet Ihnen fiir DM 54, 90 monatlich einen Einstieg in
die digitale Internet-Kommunikation ohne zeitliches Limit im WWW.  Sie bekommen einen
Pop3-Account im MagicVillage und haben dariiber hinaus die Moglichkeit, tdglich 60 Minuten
im Village online zu sein. IThre eMails konnen Sie natiirlich rund um die Uhr abrufen. Aus dem
MagicVillage heraus sind Sie insofern beschréinkt, als da3 Sie keine Mails ins Internet versenden
konnen, deren Anhénge groBer als 150k sind. Beim Versand von eMails direkt von Threm Pop3-
Account besteht diese Beschriankung nicht.

IV 64

Mit dem Account IV 64 haben Sie nur noch wenige Beschrinkungen. Sie konnen rund um die
Uhr im Internet surfen. Im MagicVillage steht Thnen eine tigliche Online-Zeit von 180 Minuten
zu. Sie erhalten einen Pop3-Account im MagicVillage und konnen auch aus dem MagicVillage
eMails versenden, deren Anhénge keiner Beschrankung unterliegen. Sie konnen den FirstClass
eigenen Offline-Reader (FirstClass Personal) nutzen.

IV 79

Mit dem Account IV 79 haben Sie bei uns den ultimativen Account gebucht. Sie konnen rund um
die Uhr im Internet surfen. Im MagicVillage steht Ihnen eine tdgliche Online-Zeit von 24
Stunden zu. Sie erhalten einen Pop3-Account im MagicVillage und kénnen auch aus dem
MagicVillage eMails versenden, deren Anhénge keiner Beschrankung unterliegen. Sie konnen
den FirstClass eigenen Offline-Reader (FirstClass Personal) nutzen. Im Unterschied zu allen
anderen Accounts - mit Ausnahme des MV 39 und des IV 59 - haben Sie auch Mdglichkeit, eine
Homepage iiber das MagicVillage im WWW zu verdftentlichen. Sie haben dann die Moglichkeit,
bei uns auf dem FirstClass Intranet-Server Thre eigene WWW-Homepage plazieren (Hierin
inbegriffen sind 10 MB freier Speicherplatz). Anders als bei einem herkdmmlichen Web-Server
haben Sie sogar die Mdglichkeit, eigene Konferenzen aus dem MagicVillage - "on the fly" vom
Server in HTML iibersetzt - auf Threr Homepage im WWW zu verdffentlichen. In unserem Tarif
ist eine Hauptkonferenz inbegriffen. Sie konnen beliebig viele Konferenzen fiir jeweils DM 10,
00 monatlich zusétzlich anlegen.



Sollten noch Fragen offengeblieben sein, rufen Sie uns einfach unter (040) 656 863-0 an.
Viel Spal3 mit [hrem neuen Account wiinscht Thnen

Thr UNICORN-Team

UNICORN Communication Services GmbH ¢ Allgemeine Geschaftsbedingungen « The
Village (Teilnehmer)

1 Gegenstand der Bedingungen

Die nachfolgenden Bedingungen regeln die Inanspruchnahme der Village-Dienste der
UNICORN Communication Services GmbH (im folgenden UNICORN genannt) durch
Teilnehmer (im folgenden Kunde genannt).

Die besonderen Bedingungen des MagicVillage Hamburg, welches auch kostenlos in
Anspruch genommen werden kann (zur Verfigung gestellt durch die Firma Systematics
GmbH), sind Bestandteil dieser AGB und werden durch die gesondert erhaltlichen
Allgemeinen Geschaftbedingungen des MagicVillage Hamburg geregelt.

2 Standardleistung

Der Village-Dienst der UNICORN ermoglicht den Abruf von Texten, Daten und
grafischen Darstellungen, die von der UNICORN und anderen Anbietern sowie aus
anderen Diensten und Netzen angeboten werden, aus dem Village-Netzknoten zur
Wiedergabe auf Personalcomputern (Macintosh oder Windows-PC). Die
ordnungsgemale Darstellung und Funktionsweise der Ubertragenen Daten aller
Angebote kann nur mit einer von der UNICORN bereitgestellten Software
sichergestellt werden.

2.1 Zugang

Der Zugang zum Village erfolgt nur tUber besondere Village-Netzknoten mit
Ubertragungsgeschwindigkeiten bis zu 33 600 bit/s dx liber das Telefonnetz/analog und
bis zu 64 kbit/s dx Uber das Telefonnetz/ISDN.

2.2 Abruf von Angeboten
Auf Abruf durch den Kunden werden die Daten zur Offline-Verarbeitung Ubertragen oder
als Texte und Grafiken wiedergegeben.

2.3 Personliches Kennwort



Der Zugang zum MagicVillage wird im Rahmen der bestehenden technischen und
betrieblichen Moéglichkeiten durch die Zugangsberechtigung (MagicVillage-Kennung und
personliches MagicVillage-PaRwort fur die Einwahl ins MagicVillage und die PPP-
Kennung: Village und das PPP-PalRwort: Gast zur Einwahl in den nachstgelegenen
Village-Knoten) ermdglicht. Der Kunde kann das personliche MagicVillage-PalRwort
jederzeit andern.

Der volle Internet-Zugang (InterVillage) wird im Rahmen der bestehenden technischen
und betrieblichen Mdglichkeiten durch die PPP-Zugangsberechtigung (PPP-ID und
persdnliches PPP-PaRRwort) erméglicht. Eine gewiinschte Anderung des PPP-
Pal3wortes kann nur durch Mitarbeiter der UNICORN vollzogen werden.

2.4 Weitere Standardleistungen

Mit "The Village" stellt die UNICORN berechtigten Kunden je nach Art des gebuchten
Dienstes im Rahmen der bestehenden technischen und betrieblichen Moglichkeiten
folgende Leistungen zur Verfugung:

a) Abruf der MagicVillage-Angebote;

b) Nutzung von Suchhilfen;

c) Nutzung von Systemhinweisen;

d) Ubermittlung von eMails an berechtigte MagicVillage-Kunden, Konferenzen im
MagicVillage und ins Internet (die Moglichkeit, Datenanhange ins Internet zu
versenden und deren Umfang richtet sich nach dem gebuchten Dienst). Eingegangene
eMails werden 14 Tage zum Abruf bereitgehalten; bis zu diesem Zeitpunkt nicht
abgerufene eMails werden geldscht. Das Routing und der Empfang der eMails im
Internet und die Zwischenablage auf fremden Internet-Servern liegt nicht im
Verantwortungsbereich der UNICORN.Empfangs- und Lesebestatigungen erfolgen
nicht;) Teilnahme an geschlossenen Benutzergruppen, welche durch die jeweiligen
Anbieter festgelegt werden,;

e) Zuordnung eines neuen personlichen MagicVillage-PalRwortes;

f) Zugang zum weltweiten Internet:

1) unbeschrankter WWW-Zugang;
2) Zugriff auf News-Server;
3) eMail-Versand mit WWW-Browsern und News-Readern;

4) alle weiteren Internet-Dienste (ohne Support).



3 Zusatzliche Leistungen
Weitere Leistungen gemal der Beitragsliste flr "Zusatzleistungen".

4 Pflichten und Obliegenheiten des Kunden
Der Kunde ist insbesondere verpflichtet:

a) die vereinbarten Beitrage entsprechend der verdffentlichten Beitragsliste fristgerecht
zu zahlen. Fur jeden nicht eingelésten Scheck oder jede nicht eingeloste bzw.
zuruckgereichte Lastschrift hat der Kunde der UNICORN die entstandenen Kosten in
dem Umfang zu erstatten, wie er das kostenauslésende Ereignis zu verantworten hat.

b) die PPP- und/oder die MagicVillage-Kennung, sowie das persoénliche PPP- und/oder
MagicVillage-Palwort vor dem Zugriff durch Dritte geschitzt aufzubewahren.

c) das Village-System nicht kommerziell zu nutzen, wenn ein Privatkunden-Zugang
gebucht wurde.

d) die Allgemeinen Geschaftbedingungen des MagicVillage Hamburg sowie die
Betriebsbestimmungen der Firma Systematics GmbH einzuhalten.

5 Zugangssperre

Werden Lastschriften zurlickgereicht bzw. nicht eingelost oder werden Schecks nicht
eingelost, dann werden die entprechenden Internet-Zugange mit einer Sperre belegt
und/oder der entprechende MagicVillage-Zugang auf den von der Firma Systematics
GmbH kostenlos zur Verfugung gestellten Visitor-Status zurtickgesetzt, bis der
zugrundeliegende Zahlungsverzug behoben ist. Die Zugangsperre wird aufgehoben,
wenn

a) die Bezahlung der ruckstandigen Beitrage bei der zustandigen Buchungsstelle der
UNICORN nachgewiesen wurde oder

b) der Kunde glaubhaft macht, dal® die Verantwortung fur die zurlickgereichte bzw. nicht
eingeloste Lastschrift bei der zustandigen Buchungsstelle der UNICORN liegt.

6 Nutzung durch Dritte

Dem Kunden ist es nicht gestattet, den ihm zugeordneten Village-Zugang,
insbesondere die PPP- und/oder die MagicVillage-Kennung, Dritten zur Verfligung zu
stellen.

7 Zahlungsbedingungen

Die monatlichen Beitrage werden einmal im Monat abgebucht (im Normalfall zur
Monatsmitte). Werden Zahlungen per Scheck geleistet, dann sind diese halb- oder
ganzjahrig zu entrichten.

8 Anderung der Allgemeinen Geschéaftsbedingungen, der Leistungsbeschreibung und
der Beitrage



Anderungen der Allgemeinen Geschaftsbedingungen, der Leistungsbeschreibung und
der Beitrage werden im MagicVillage in der Konferenz "New!", sowie in den
"UNICORN"-Konferenzen bekanntgegeben. Die Anderungen gelten als genehmigt,
wenn der Kunde ihnen nicht schriftlich widerspricht. Die UNICORN akzeptiert in diesem
Fall die Kiindigung zum Datum des Inkrafttretens der Anderung. Der Widerspruch muf
innerhalb eines Monats nach Bekanntmachung der Mitteilung bei der UNICORN
eingegangen sein.

9 Verzug

9.1 Bei Zahlungsverzug des Kunden ist die UNICORN berechtigt, den entsprechenden
Zugang auf Kosten des Kunden zu sperren.Der Kunde bleibt in diesem Fall verpflichtet,
die monatlichen Beitrage zu zahlen.

9.2 Kommt der Kunde flr zwei aufeinanderfolgende Monate mit der Bezahlung der
Beitrage in Verzug, so kann die UNICORN das Vertragsverhaltnis ohne Einhaltung einer
Frist kindigen.

9.3 Die Geltendmachung weiterer Anspriiche wegen Zahlungsverzuges bleibt der
UNICORN vorbehalten.

9.4 Gerat die UNICORN mit der geschuldeten Leistung in Verzug, so richtet sich die
Haftung nach Punkt 11. Der Kunde ist nur dann zum Rucktritt vom Vertrag berechtigt,
wenn die UNICORN eine vom Kunden gesetzte angemessene Nachfrist nicht einhalt,
die mindestens zwei Wochen betragen mulf3.

10 Kundigung

Das Vertragsverhaltnis ist fur beide Vertragspartner zum Schluf? eines jeden Monates
kindbar. Die Kindigung muf} der UNICORN oder dem Kunden mindestens bis zur
Monatsmitte des Monats, an dessen Ende sie wirksam werden soll, schriftlich oder per
eMail zugegangen sein.

11 Haftungsbeschrankung

11.1 UNICORN gewabhrt die Datensicherheit und den Datenschutz im Rahmen der
technichen, gesellschaftlichen und rechtlichen Gegebenheiten. Die Haftung beschrankt
sich auf grobe Fahrlassigkeit und Vorsatzlichkeit seitens UNICORN.

11.2 Informationen, die fur die Inanspruchnahme eines Dienstes erforderlich sind und
welche insbesondere geeignet sind, Schadensersatzanspriche auszulésen, werden
schriftlich Gbermittelt. Fir Schaden, die aufgrund einer telefonischen Ubermittlung von
Informationen entstehen, haftet UNICORN nicht.

11.3 UNICORN haftet nicht fur Schaden, die durch einen anderen Teilnehmer des
Systems verursacht werden. Zur Auffindung des Schadenverursachers werden die
notwendigen Unterlagen zur Verfligung gestellt.

11.4 Haftung bei héherer Gewalt ist ausgeschlossen. Fur Schaden, die durch



Leitungsprobleme der Deutschen Telekom AG entstehen, haftet UNICORN nicht.

11.5 Ein Anspruch auf Zugang zur personlichen Mailbox im MagicVillage, insbesondere
zu bestimmten Zeiten, besteht nur, sofern die verfligbare Kapazitat des Systems
ausreicht. - Die Service-Zeiten fur einen gesondert erhaltlichen,

24 Stunden am Tag erreichbaren POP3-eMail-Account sind an Werktagen von 9 bis 18
Uhr.

12 Sonstige Bedingungen
12.1 Der Kunde kann die Rechte und Pflichten aus diesem Vertrag nur nach vorheriger
schriftlicher Zustimmung der UNICORN auf einen Dritten Ubertragen.

12.2 Fur die vertraglichen Beziehungen der Parteien gilt deutsches Recht.
12.3 Gerichtsstand fur die Vertragsparteien ist Hamburg.
Stand: Oktober 1997

Allgemeine Geschaftsbedingungen (AGB) des MagicVillage Hamburg - im folgenden
MV genannt

1. Leistungen
1.1 Public Domain

Mitglieder von MV haben Online-Zugriff auf alle angebotenen PD-Quellen und
Konferenzen. Die Teilnahme berechtigt zum unbegrenzten Download sofern die
Anschllsse frei sind. Einschrankungen sind:

a) Zeiten notwendiger Wartung und Updates;
b) Zeiten notwendigen Ausbaues;
c) Zeiten des Datenaustausches

1.2 PublicDomain - Haftung

Der Teilnehmer befreit MV ausdrucklich von jeder Haftung fur Schaden, die durch
PublicDomain entstehen. Der Teilnehmer ladt und benutzt PD auf eigenes Risiko. MV
gewahrt keinerlei Garantie fur Lauffahigkeit und Leistungsfahigkeit der angebotenen
PD. MV und seine Betreiber kdnnen nicht haftbar gemacht werden flr eventuell
auftretende Viren und/oder ahnliche Schadensverursacher.

1.3 Electronic Mail

Die Teilnehmer haben die Mdglichkeit, Gber private Post (Mailbox) und 6ffentliche Post
(Konferenzen) zu kommunizieren. Bei Versto3en gegen Ziffer 2 kann diese Mdglichkeit
eingeschrankt werden.

MV ist nicht verpflichtet, sondern kann freiwillig Nachrichten zu anderen
Mailboxensystemen weiterleiten.



1.4 Teilnehmer-Software

Teilnehmer kdnnen die bendtigte Kommunikationssoftware ,FirstClass Client"

a) entweder selbst online auf ihren Rechner laden (zusatzliche Kosten entstehen
hierdurch keine) oder

b) in unserem Apple Center Shop auf einer Diskette gegen eine Aufwandspauschale
abholen.

2. Pflichten und Haftung der Teilnehmer

2.1 Der Teilnehmer verpflichtet sich, keine die Gesetze der BRD verletzenden Beitrage
zu veroffentlichen oder das System hierzu zu mil3brauchen. Ein Verstol3 hiergegen hat
den sofor

tigen Ausschluf® aus dem MV zur Folge.

2.2 Der Teilnehmer haftet fir Anspriche Dritter, die durch Mil3brauch seiner
Zugangskennung entstehen.

2.3 Der Teilnehmer ist fur die von ihm oder unter Verwendung seiner Zugangskennung
eingespielten Texte verantwortlich.

2.4 Der Teilnehmer ist ebenfalls verantwortlich, daf® von den von ihm oder unter
Verwendung seiner Zugangskennung eingespielten Daten keine sittliche Gefahrdung
jugendlicher Benutzer der Mailbox ausgehen kann.

2.5 Der Teilnehmer ist verantwortlich, dal von ihm oder unter Verwendung seiner
Zugangskennung keine Daten, deren Veroffentlichung und Verflugbarmachung gegen
Lizenzbestimmungen oder gegen deutsches oder auslandisches Urheber-, Kopier- oder
Warenschutzrecht verstoldt, eingespielt werden.

Er nimmt zur Kenntnis, dal} strafrechtliche Verfolgung durch den Geschadigten moglich
ist. Zur Auffindung des Schadenverursachers werden die notwendigen Unterlagen zur
Verfugung gestellt. Dies betrifft insbesondere rechtswidrige Verfligbarmachung von
kommerzieller Software.

2.6 Die in Netzwerken ubliche Etiquette ist einzuhalten. Dies bedeutet insbesondere,
keine beleidigenden Beitrage zu veroffentlichen. VerstoRe gegen die Etiquette kdnnen
zum sofortigen Ausschluld fihren.

Es gilt die im "Internet" Ubliche "Netiquette":

Bedenken Sie, dal’ Ihre Gesprachspartner Menschen sind

Vorsicht mit AuRerungen Uber andere

Fassen Sie sich kurz



lhr Artikel scheint auf Sie zurick—seien Sie stolz auf ihn

Benutzen Sie beschreibende Uberschriften

Wen wollen Sie ansprechen

Vorsicht mit Humor und Sarkasmus

Veroffentlichen Sie Artikel nur einmal

Zitieren Sie wenn Sie antworten

Lesen Sie alle Replies und wiederholen Sie nicht bereits Gesagtes

Achten Sie auf Urheberrechts- und Lizenzbestimmungen

Geben Sie lhre Quellen an

Zusammenfassung heil’t Zusammenfassung!

Machen Sie Lésungen oder Pointen kenntlich

Keine ,Flames*® Giber Rechtschreibfehler

Ubertreiben Sie nicht mit ,Signatures*

2.7 Firmenwerbung mit gewerblicher Absicht im nichtkommerziellen &ffentlichen Bereich
oder in Form von Mailinglisten wird nicht zugelassen und fuhrt zum sofortigen
Ausschlul® (Elektronische-Massenwerbung-Klausel).

2.8 Die Datenschutzbestimmungen der BRD sowie der einzelnen Bundeslander sind
einzuhalten. Dies gilt fur Teilnehmer wie fur Betreiber gleichermalen.

2.9 Bei einer Verletzung dieser Geschaftsbedingungen durch den Teilnehmer erhebt der
Betreiber eine pauschale Gebuhr in Hohe von DM 200,00 fir den aus dem Verstol3
resultierenden Verwaltungsmehraufwand. Weitergehende Mal3inahmen (insbesondere
nach Ziffer 2.7 und zur Geltendmachung eines etwaigen Schadensersatzanspruches)
bleiben vorbehalten.

3. Haftung des Betreibers
Zur Haftung bei Schaden verursacht durch PublicDomain vgl. Ziffer 1.2.

3.1 Der Betreiber gewahrt die Datensicherheit und den Datenschutz im Rahmen der
technischen, gesellschaftlichen und rechtlichen Gegebenheiten. Die Haftung beschrankt
sich auf grobe Fahrlassigkeit und Vorsatzlichkeit seitens des Betreibers.



3.2 Der Betreiber haftet nicht fur Schaden, die durch einen anderen Teilnehmer des
Systems verursacht werden. Zur Auffindung des Schadenverursachers werden die
notwendigen Unterlagen zur Verfligung gestellt.

3.4 Ein Anspruch auf Zugang zur Mailbox, insbesondere zu bestimmten Zeiten, besteht
nur, sofern die verfugbare Kapazitat des Systems ausreicht.

4. Loschung von Daten

Vom Teilnehmer eingespielte Daten, die anderen Usern frei zuganglich sind, kénnen in
folgenden Fallen ohne vorherige Ankundigung gel6scht werden:

a) bei Verstossen gegen Ziffer 2, Abs. 1
(Widerspruch zur herrschenden Gesetzgebung; Aufforderung zur Gewalt;
Verherrlichung von Gewalt; Hetze gegen Auslander, Asylbewerber, Minder

heiten; Aufforderung zumBruch bestehender Gesetze; Volksver

hetzung und Verbreitungf faschistischen Gedankengutes)

b) bei Verstdssen gegen Ziffer 2, Abs. 4-6
(mogliche sittliche Gefahrdung jugendlicher Mitbenutzer; rechtswidriges Ein

spielen kommerzieller Software; unstatthafte Werbung;

Datenschutzverletzung).

Betriebsbestimmungen der Firma Systematics GmbH Stand vom 01.10.1995

Die Betriebsbestimmungen dienen dem Schutz der Datenkommunikation, die von der
Systematics (Systematics GmbH, Geschaftsstelle Hamburg), den Informationsdiensten
und den Teilnehmern angeboten und benutzt werden. Die Bestimmungen finden
Anwendung, um den Gebrauch von Online-Informationen sowie die Benutzung der



Kommunikationsdienste fur die Teilnehmer und Benutzer sicher zu gestalten.
Diese Betriebsbedingungen sind Teil der zwischen Teilnehmern und Systematics
geschlossenen Vereinbarung, an die Sie rechtlich gebunden sind.

Urheberrecht

Die Vervielfaltigung, Reproduktion oder Veroffentlichung irgendeines Teils des Dienstes
ist, soweit nicht ausdrucklich durch diesen Vertrag gestattet, verboten. Die Weitergabe
von "news" ist nicht erlaubt.

Jeder Teilnehmer, der Daten oder andere Informationen einschlief3lich Mitteilungen in
die offentlichen (allgemein zuganglichen) Bereiche des Informationsdienstes eingibt,
gewahrt Systematics das Recht, diese Daten und andere Informationen abzuandern, zu
vervielfaltigen und erneut zu verdffentlichen sowie an seine Kunden und andere
Personen zu verteilen.

Unbeschadet vorgenannten Rechts behalt jeder Kunde, der Daten oder andere
Informationen in den Informationsdienst eingibt, alle Rechte die er an diesenn Daten
oder anderen Informationen besitzt. Urheberrechtlich geschitzte Software und
Dokumente durfen ohne Zustimmung des Urhebers nicht in den Dienst eingegeben
werden. Zur Eingabe urheberrechtlich geschitzter Software und Dokumente in den
Informationsdienst sind ausschliel3lich der oder die Urheber oder solche Personen, die
im Einzelfall dazu autorisiert sind, berechtigt.

Mit Einwilligung des Urhebers durfen Teilnehmer urheberrechtlich geschitzte Software
und Dokumente zum Zweck der eigenen Nutzung aus dem Informationssystem
herunterladen und auf ihren Computer kopieren. Jeder Kunde darf mit ausdrtcklicher
Zustimmung des Urhebers oder der dazu autorisierten Person ein urheberrechtlich
geschutztes Programm oder Dokument verwenden und weitergeben, sofern dies nicht
geschaftsmalig erfolgt oder aber vom Autor bzw. dazu autorisierten Person
ausdrucklich zugelassen ist. Die Einwilligung muf® entweder in der betroffenen Software
oder im Dokument auf dem Systematics Informationsdienst publiziert sein oder muf3
unmittelbar beim Urheber eingeholt werden.

Urheberrechtlich nicht geschitzte Software und Dokumente

Jeder Teilnehmer kann Public Domain Software in den Informationsdienst eingeben.
Jeder Benutzer kann Public Domain Software zur eigenen Nutzung kopieren und
verbreiten. Der Teilnehmer Ubernimmt jegliche Haftung fir die Feststellung, dald ein
Programm oder Dokument urheberrechtlicht nicht geschutzt ist.

Benutzung des Dienstes

Der Teilnehmer verpflichtet sich, im oder Uber den Dienst keinerlei Informationen zu
veroffentlichen, die die Rechte anderer Personen verletzen, beeintrachtigen oder
beleidigend gegenuber einer dritten Person sein konnten. Diese Bestimmung soll nicht
daran hindern, E-Mail-Dienste im Rahmen des ordnungsgemafien Betriebes zu
benutzen.

Der Teilnehmer verpflichtet sich, den Informationsdienst nicht dazu zu benutzen um
Geschafte oder Tatigkeiten auszufuhren, die gesetzlich verboten sind oder fir die
Durchfuhrung solcher Tatigkeiten zu werben. Systematics behalt sich das Recht vor
nach freiem Ermessen algemein zugangliche Informationen zu verandern, ungeachtet



ob diese Informationen inhaltlich dem Standard fur Informationen entsprechen.

Der Teilnehmer wird gebeten, sich in angemessener Form den anderen Teilnehmern
vorzustellen.

Das geschieht durch Ausflllen der Visitenkarte (Resumee). Der Teilnehmer kann
anonym bleiben

(nicht angemessen ausgefillite Visitenkarte). Anonyme Teilnehmer kénnen keine
regularen Village Bewohner sein.Sie haben maximal 15 Minuten tagliche Einschaltzeit.
MagicVillage ist ein freiwilliger Dienst der Firma Systematics flr ihre Kunden und kann
zu jedem Zeitpunkt eingeschrankt oder eingestellt werden.

Freistellung

Der Teilnehmer verpflichtet sich, Systematics von Schaden und Kosten einschlieRlich
angemessener Anwaltsgebuhren freizustellen, die durch eine Verletzung der
Vertragsbedingungen seitens der Benutzer fur den Informationsdienst einschliel3lich der
Betriebsbedingungen entstehen.



